ALL CLASSES
WARM UP TURNIER --- RZV JUGENHEIWM

Showmanship at Halter
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Line up
Ruckwartsrichten - 180° Drehung
Im Schritt nach B
Trab um B herum und dann nach C
Inspektion des Richters
90° Drehung
Im Trab zuriick zum Line up
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Walk Trot Hovsemanship
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A im Schritt nach A
. A-B Extended Jog, Stop
Line up B Hinterhandwendung nach Rechts
B-C  Rickwartsrichten
C Hinterhandwendung nach Links
Jog um A herum nach B
Stop
Im Schritt zum Line up
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Horsemanship
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A im Schritt nach A

. A-B |og, Stop
Line up B Hinterhandwendung nach Rechts
B-C  Rickwartsrichten
C Hinterhandwendung nach Links
Galopp um A herum nach B
Stop

Im Schritt zum Line up
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Wolk Trot Trail

o WS T R Em mm mm o mm mm Em Em Em Em mm e o Em em e e

’f
7’
4
4
/
I e m e m e —m——————————————
gl
4 H
| 4+ N
N *
‘. O S
| ~ : !
1 \N-—-—— - . - - —————————...ooo--....-". I
‘ I
\ |
\ 1
\\ ‘\
~~--—--- Lo — —— - - o Em e Ew EwEm \

VRV
VRV

VRV
VRV
-

s T T o omm N S E S R S EE Em Eam W R RO OO ooy,

- ~

7’ S
4
, ﬂ

e

1
! < < [
I (- C 1 _-
1 1 ’—’
1 1 4
1 cf c [ !
1 cl c I 1
1 \
nn VRV, ! \\
I N
cocccccssccscsoec e BB B EE RN E BB BB B8 cc0c00000000000e I S
~
nnN (VARV) | 1
| 1
1 1
— 1 I
| |
| |
| |
1 |
1 |
| |
) | |
®eeccccccce Schmtt I I
- w= = [rab 1 1
1 1
1 Stop, Trab um Pylonen 4 Linksdrehung Box 7 im Schritt Uber Briicke
2 Rickwarts durchs L § Trab Uber Stangen 8 Tor, Trab

3 Trab Uber Stangen 6 Seitwarts nach rechts, Seitwarts nach links 9 Stop
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Trail
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Galopp - —_
1 Stop, Trab um Pylonen 4 Linksdrehung Box 7 im Schritt Uber Briicke
2 Rickwarts durchs L § Trab Uber Stangen 8 Tor, Trab
3 Trab Uber Stangen, 6 Seitwarts nach rechts, Seitwarts nach links 9 Stop

Rechtsgalopp bis Box, Schritt
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Jackpot Reining
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AQHA REINING PATTERN 6

Das Pferd muss vor Beginn der Aufgabe Schritt gehen oder anhalten.
Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins rechts herum.

2. Vier Spins links herum. Verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, reite drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel grod und
schnell; den dritten Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

4. Reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel gro und schnell; den dritten Zirkel
klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Beginne einen groRen, schnellen Zirkel nach links, schlieRe diesen Zirkel aber nicht.

" Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach rechts - kein
Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schliefie diesen Ziskel aber nicht. Schneller
Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann, mindes-
tens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach links - kein Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schiieRe diesen Zirkel aber nicht. Schnel-
ler Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindestens 3 Meter
Ruckwarts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muss beim dafir bestimmten Richter die Zdumung abnehmen.
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Reining
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AQHA REINING PATTERN 8

Das Pterd muss vor Beginn der Aufgabe Schritt gehen oder anhalten.
Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande (Begrenzung).

1. Vier Spins links herum.

. Vier Spins rechts herum. Verharren.

3. Beginnend im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: den ersten Zirkel gro und
schnell; den zweiten Zirkel klein und langsam, den dritten Zirkel gro und schnell.
Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

4. Reite drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel groR und schnell; den zweiten Zirkel klein
und langsam, den dritten Zirkel groR und schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Beginne einen grofRen, schnellen Zirkel nach rechts, schliefle diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach links -
kein Verharren.

6. Reite um den vorangegangenen Zirkel, schliele diesen Zirkel aber nicht. Schneller
Galopp entlang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann, min
destens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back mach rechts — kein Verharren.

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht.
Schneller Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop. Mindestens
3 Meter Riickwarts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

Der Reiter muft beim dafir bestimmten Richter die Zaumung abnehmen.




